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Introducao

O presente relatério documenta as atividades e resultados do
segundo Hackathon promovido pelo Conselho Regional de
Engenharia e Agronomia do Estado de Sdo Paulo (Crea-sP),
ocorrido em formato presencial nos dias 7, 8 e 9 de dezembro de
2023.

O evento ocorreu no espago Coworking do Crea-SP na Av. Angélica
e no Espago Immensitd onde também ocorreu o evento Crea
Jovem, compondo parte da programagdo, com o resultado final do
hackathon sendo anunciado no palco principal no encerramento do
evento..

O evento reuniu profissionais registrados no Crea-CE, estudantes,
desenvolvedores, designers e profissionais de negocios e marketing
para uma maratona de inovagdo tecnoldgica que visava facilitar a
comunicacdo entre o Profissional, a Instituigdo de ensino e o Crea-
SP, a fim de obter o 1° registro do Profissional do Crea-SP de forma
rapida e inovadora.

Este evento se destacou como uma iniciativa estratégica para
fomentar a inovagdo e o desenvolvimento tecnoldégico no setor,
reunindo profissionais e estudantes em um ambiente de
colaboragdo e criatividade.
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Objetivos

O Hackathon teve como principais
objetivos:

l.Incentivar a inovagdo e o empreendedorismo no dmbito das dreas de
atuacdo do CREA-SP.

2.Promover o desenvolvimento de solugbes tecnoldgicas para desafios
especificos do setor.

3.Estimular a participacdo e o engajamento de profissionais registrados
e estudantes.

4.Contribuir para o avango tecnoldgico nas dreas de Engenharia,
Agronomia e Geociéncias.

5.Fortalecer a relagdo entre o CREA-SP, profissionais e a comunidade
académica.

6.0bter insights com visdo inovadora dos participantes para solugdes
de rdpida implementagdo e com grande valor agregado para o
usudrio e cliente do Crea-SP.

7.Captagdo de talentos e melhor relacionamento com os profissionais
registrados do Crea-SP.

8.Premiar as melhores solugdes desenvolvidas durante a competigdo.
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Metodologia

O Hackathon seguiu a seguinte metodologia:

Inscrigcoes:

A participagdo no Hackathon ocorreu mediante inscrigdes gratuitas pela
plataforma Sympla. A inscrigdo foi dividida por categoria, designando as
habilidades dos participantes e garantindo a multidisciplinaridade dos
participantes, visando a formagdo de equipes multidisciplinares.

Formagdo de Equipes:

Os participantes foram divididos em equipes multidisciplinares, compostas
por pelo menos 1 (um) integrante da categoria “Area Técnica” e pelo
menos 1 (um) integrante da categoria “Desenvolvedor(a)’, ficando os
demais perfis opcionais.

Desafios:

Foi apresentado o desafio: Como facilitar a comunicacdo entre o
Profissional, a Instituicdo de ensino e o Crea-SP, a fim de obter o 1° registro
do Profissional do Crea-SP de forma rapida e inovadora?
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Metodologia

Desenvolvimento:

As equipes tiveram trés dias para desenvolverem suads solugoes
tecnoldgicas, precisando entregar ao final do evento uma apresentagdo
em .PDF (Pitch) e o link do cdédigo de desenvolvimento no Github como
itens obrigatodrios.

Mentoria:

Durante o evento, mentores especializados nas dreas de atuagdo do
Crea-SP, engenharia, negoécios, tecnologia e design estiveram disponiveis
para auxiliar as equipes, fornecendo orientagdes técnicas e estratégicas.

Workshop:

Ao longo de todo o evento fornecemos capacitagdes em forma de
workshop nas temdaticas de Conhecer o desafio, Ideagdo e Validagdo,
Modelagem de Negobcios, Prototipagem e Pitch.

Faca uma
pausa para
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Metodologia

Apresentacgdes Finais:

Ao final da maratona, cada equipe apresentou sua solugdo para uma
banca de jurados especialistas no negoécio do Crea e/ou em inovag&o
corporativa, que avaliaram a Composi¢gdo da equipe, a Aplicabilidade do
projeto ao desafio proposto, a Criatividade, o Design, a Viabilidade e a
Qualidade do prototipo.
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Resultados

Resultados obtidos durante o Hackathon:

QRS
[

= =

Os participantes foram
inscritos na plataforma 117 inscritos
Sympla

Participantes que entraram

N° de participantes
inscritos na maratona

N° de participantes

. em uma equipe durante a 34 participantes
em equipes
maratona
N° de jurados Profissionais com
avaliadores da conhecimento na drea de 4 jurados
maratona negocio e/ou tecnologia do

Crea e profissionais de
inovagdo do mercado.
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Resultados

Resultados obtidos durante o Hackathon:

/] =

Q&=

©= R i
N° de profissionais Profissionais da consultoria
responsdveis pela contratada e/ou do Crea- 5 profissionais
organizagdo SP responsaveis pela

organizagdo do Hackathon

Equipes que participaram
ativamente e 8 equipes
apresentaram o seu pitch

N° de equipes que
apresentaram o pitch

Quantidade de Mentores da etapfu online e 11 mentores
mentores da etapa presencial
NPS do evento Nota média de participantes

que indicariam o evento pra %9

um amigo
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Resultados

Feedback e engajamento dos participantes do Hackathon nas
redes sociais:
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Resultados

Feedback e engajamento dos participantes do Hackathon nas
redes sociais:

* Eng" John Hendriu - 1° * Leanarda Schunck Rainha - 17
Engenheirg de P ¢do | CEC & Foundser na The Best | Pds Gradiado em Y e - : .
1]
5 s falae
Subimos a0 pddio do Hackathon do Crea-SP durante o Crea Jovem 2023,

Sou extrémamente grato por cada segqunds vivido nessa expenéncial

Foram 3 dias de trabalho muito intendo no Cowarang do Crea-SP na Av. Angélca

onde pudemas viver MomMentos iNesquecivgis.

Agradego ao meu time pela dedicagio na problemdtica de deservolver uma
soluglo para simplificar o 1% registro do profissiona’

Estendo meu agradecimenta a cada mentor ¢ facilitador desse projete que nos
ongntaram ¢m cada etapa do desemvehamento.

Muito obrigado Leandro Ogalha, Gabriel Cunha, Fernanda Sgoti. Patricia
Bicudo, Moisés Santos. Juliana Cerquedra Melo ¢ em espacial a Marina Lima

da VOA Inovacio por viabilizar tudo istec

Parabéns ao Presidente Winicius Marchese (Presidente eleite ao Confeal. a
Presidents eleita Ligia Marta Mackey & todo o time do Crea-SP por toda estrutura

que nos proporcionaram durants o desafio
Bellurzo Nets g

wou fiche por um Baen tempa hakah, ¢ 62
& FIAP,
Vamos pra camall & &

#hackathon #desafio Fengenharia #conselho #crea #Finovacan Muits sbrgads o todos da VOA Incvacia

Além disso, foi obtido como resultado:

e Intercdmbio de conhecimentos e experiéncias entre os participantes.

e Estimulo a colaboragdo e ao trabalho em equipe.

e Premiac¢do para as 3 melhores solugdes desenvolvidas com troféus e
valores em dinheiro.

e Certificado para todos os participantes ativos na maratona e que
formaram equipe.
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Comentarios finais

O segundo Hackathon do Crea-SP consolidou o sucesso da iniciativa inaugurada com
o primeiro evento em Santos/SP. Esta edi¢éo reafirmou o compromisso do Conselho
em promover a inovacdo e o engajamento com a sociedade e os profissionais
registrados, criando novamente um ambiente propicio para o desenvolvimento de
solugoes tecnolbgicas relevantes.

A continuidade do evento demonstrou a visdo estratégica do Crea-SP em fomentar
uma cultura de inovagdo continua. A participagdo entusidstica de profissionais,
estudantes, desenvolvedores e designers evidenciou o crescente interesse da
comunidade em contribuir para o avango tecnoldégico do setor, consolidando o
Hackathon como uma plataforma vital para a geragdo de ideias e solugdes
inovadoras.

Nesta segunda edi¢gdo, o processo de inovagdo aberta foi aprimorado, beneficiando-
se das licbes aprendidas no primeiro evento. As equipes finalistas demonstraram
uma compreensdo ainda mais profunda do desafio proposto, engajando-se
ativamente em mentorias, pesquisas com usudrios e validagodes. Isso resultou em
prototipos com design e interfaces mais refinados e alinhados ds necessidades reais
dos usudrios.

A iniciativa continua a ser um catalisador para o avango tecnoldgico no Crea-SP,
reoxigenando ideias e tecnologias emergentes, com trocas relevantes entre
participantes e colaboradores do Conselho. Além disso, a realizagdo bem-sucedida
de dois Hackathons consecutivos reforga a importéncia de manter e expandir essas
atividades, que se provaram fundamentais para incentivar a aplicagdo de
tecnologias e ideias inovadoras no enfrentamento dos desafios do setor. O Crea-SP,
através destes eventos, estd ativamente moldando o futuro da engenharia e
agronomia, promovendo uma cultura de inovagdo continua e colaborativa que
beneficia toda a comunidade profissional e a sociedade em geral.
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Voa Inovagdo Marina Lima

CNPJ 51.196.852/0001-37 hackathon@voainovacao.com.br
@voainovacgdo (85) 99964-3536
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