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Introducao

O presente relatério documenta as atividades e resultados do
primeiro Hackathon promovido pelo Conselho Regional de
Engenharia e Agronomia do Estado de S&o Paulo (Crea-SP),
ocorrido em duas etapas, aqui denominadas Etapa online (do dia
27 de julho ao dia 03 de agosto) e Etapa presencial (nos dias 04 e
05 de agosto de 2023).

A etapa online utilizou como canais de comunicagdo o servidor do
Discord criado exclusivamente para o hackathon, o canal do Crea-
SP no YouTube, o Teams com servidor do Crea-SP, o e-mail criado
exclusivamente para o hackathon e o whatsapp para
comunicagdes mais agil com os participantes e organizagdo.

A etapa presencial ocorreu em Santos/SP com atividades paralela
e compondo as atividades do 2° Simpoésio Nacional de Cidades
Inteligentes realizado pelo Crea-SP na mesma data.

O evento reuniu profissionais registrados no Crea-CE, estudantes,
desenvolvedores, designers e profissionais de negdcios e marketing
para uma maratona de inovagdo tecnoldgica que visava melhorias
para o formuldrio de preenchimento da ART e da CAT, tornando seu
preenchimento mais inteligente.
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Objetivos

O Hackathon teve como principais

objetivos:

1.Estimular a colaborag¢do e a criatividade entre os participantes.

2.Promover a integragdo entre profissionais e estudantes da drea
de engenharia, geociéncias e agronomia.

3.Desenvolver solugdes tecnologicas inovadoras para o desafio
de melhoria da experiéncia do usudrio e de preenchimento
inteligente para o formuldrio de cadastro da ART (Anotagdo de
Responsabilidade Técnica) e de emissdo da CAT (Certiddo de
Acervo Técnico).

4.0bter insights com visdo inovadora dos participantes para
solugbes de rdpida implementagdo e com grande valor
agregado para o usudrio e cliente do Crea-SP.

5.Captagdo de talentos e melhor relacionamento com o0s
profissionais registrados do Crea-SP.

6.Premiar as melhores solucdes desenvolvidas durante a
competicdo.
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Metodologia

O Hackathon seguiu a seguinte metodologia:

Inscrigdes:

A participagdo no Hackathon ocorreu mediante inscrigdes gratuitas pela
plataforma Sympla. A inscrigdo foi dividida por categoria, designando as
habilidades dos participantes e garantindo a multidisciplinaridade dos
participantes, visando a formagdo de equipes multidisciplinares.

Formacédo de Equipes:

Os participantes foram divididos em equipes multidisciplinares, compostas
por pelo menos 1 profissional registrado no Crea-SP e 1 profissional da
categoria produto (designer ou desenvolvedor).

Desafios:

Foi apresentado o desafio de ART e CAT inteligente! Como podemos
otimizar esses dois servicos do CREA-SP e fornecer uma melhor
experiéncia para os profissionais registrados?
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Metodologia

Desenvolvimento:

As equipes tiveram um pouco mais de uma semana para desenvolverem
suas solugdes tecnoldgicas, precisando entregar ao final do evento uma
apresentagéo em .PDF (Pitch) como item obrigatério e o link do cédigo de
desenvolvimento no Github como item ndo obrigatorio.

Mentoria:

Durante o evento, mentores especializados nas dareas de ART, CAT,
engenharia, negoécios, tecnologia e design estiveram disponiveis para
auxiliar as equipes, fornecendo orientagdes técnicas e estratégicas.

Workshop:

Ao longo de todo o evento fornecemos capacitagbes em forma de
workshop nas temdaticas de Conhecer o desafio, Ideagdo e Validagdo,
Modelagem de Negodcios, Prototipagem e Pitch.
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Metodologia

Apresentacgdes Finais:

Ao final da maratona, cada equipe apresentou sua solugdo para uma
banca de jurados especialistas no negoécio do Crea ef/ou em inovagdo
corporativa, que avaliaram a Heterogeneidade da equipe, a Aplicabilidade

do projeto ao desafio proposto, a Criatividade, o Design, a Viabilidade e a
Qualidade do prototipo.

ria ser meglhor,.™
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Resultados

Resultados obtidos durante o Hackathon:

= =
| Indicador-chave  Atividade [ Projeto  Pados [ Resultados.

N° de participantes Os participantes foram

inscritos na maratona inscritos na plataforma 157 inscritos
Sympla

N° de participantes em qut|C|pantes. que entraram o
equipes em uma equipe durante a 72 participantes
maratona

N° de equipes que Equipes que fo.ralm na .
apresentaram o pitch etapa presenciale 12 equipes
apresentaram o seu pitch

Quantidade de
mentores

Mentores da etapa online e
da etapa presencial
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Resultados

Feedback e engajamento dos participantes do Hackathon nas
redes socidis:
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Resultados

Feedback e engajamento dos participantes do Hackathon nas

redes sociais:
ﬁ Juliana Cerqueira Melo - 1° G Pl
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ime® Finalizando minha participagdo como mentora do Hackathon promavido pelo
Hoje viajamos pro litoral de SP pra expor nossas ideias de inovagdo e tecnologia Crea-SP e posso afirmar: “Foi uma experiéncia de muito aprendizado e troca de
Foram mais de 200 horas investidas na solugdo e eu ndo tenho nem palavras pra conhecimentos. ver mars
agradecer pela oportunidade. Valeu pela parceria Stefany Mikaelle da ..ver mais
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Para dar mais um passo em dire¢do & inovagdo e integragdo da drea tecnoldgica,
o CREA-5P - Censelho Regional de Engenharia e Agronomia realizou o 1%
Hackathon - desafio de solugdes tecnoldgicas em equipes - voltado p . ver mais
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Resultados

Feedback e engajamento dos participantes do Hackathon nas
redes sociais:

’ Bruno Cunha -

‘®

%" Hackathon CREA-SP 2023: Junte-se a nés!

3 Tom Qliveira « 1
- Editaddo  (®
PARTIU HACKATHOMN #HackaCreaSP

Crea-SP Nicolle Lustoza Abreu Erika Lima

#HackaCreaSP #hackaton #inovacacaberta #creasp

o

o S Rudsers Belluzza Neto « ©
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Além disso, foi obtido como resultado:

e Intercdmbio de conhecimentos e experiéncias entre os participantes.

e Estimulo d colaboragdo e ao trabalho em equipe.

e Premiacgdo para as 3 melhores solugdes desenvolvidas com troféus e
valores em dinheiro (Equipes: 11, 1 e 14, sendo primeiro, segundo e
terceiro lugares, respectivamente).

e Reconhecimento e meng¢do honrosa para a equipe 8.

e Certificado para todos os participantes ativos na maratona e que
formaram equipe.
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Comentadrios finais

O primeiro Hackathon do Crea-SP realizado em Santos/SP foi um evento
de sucesso, com o0s objetivos alcangados de engajamento com d
sociedade e profissionais registrados, proporcionando um ambiente
propicio para a inovagdo, o aprendizado e a criagdo de solucdes
tecnolbdgicas relevantes para os profissionais.

A participagdo ativa dos profissionais, estudantes, desenvolvedores,
designers e entusiastas demonstrou o comprometimento da comunidade
em impulsionar o desenvolvimento tecnoldgico e promover melhorias
significativas na area.

Além disso, foi executado com éxito o processo de inovagdo aberta, As
equipes escolhidas para compor o podédio demonstraram entender o
desafio proposto, se engajaram em mentorias e na leitura dos materiais
disponibilizaraom, além de fazer pesquisa com usudrios e validagoes,
demonstrando empatia na jornada de propor a solugcdo, além de
desenvolverem protdtipos com design e interface de facil utilizagdo.

O Hackathon do Crea-SP reafirmou seu compromisso em continuar
apoiando iniciativas que contribuam para o avanco da inovagdo nos
Conselhos Regionais de Engenharia e Agronomia ndo s6 do Estado de
Sdo Paulo, mas também de todo pais. O evento reforgou a importdncia
de continuar promovendo atividades que incentivem a aplicagdo de
tecnologias e ideias inovadoras para enfrentar os desafios do setor.
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Voa Inovagdo Marina Lima

CNPJ 51.196.852/0001-37 consultoriaeinovacao@gmail.com
@voainovagédo (85) 99964-3536
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